USO BASICO DE LA PIZARRA INTERACTIVA
HITACHI STARBOARD FX
(Software: StarBoard V8.11)

Equipo de Escuela 2.0 del C.P.R. de Teruel
La Pizarra Digital Interactiva (PDI) puede servir, de entrada, para lo mismo que nos
servia la pantalla de proyeccion, con la ventaja de que es mas dura y podemos sefialar
sobre ella, pero, desde luego, tiene muchas mas funcionalidades que vamos a ir

descubriendo.
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Figura 1

Al conectar los tres elementos y abrir el programa nos ) StarBoard Software
aparecera una ventana como esta (so6lo cuando iniciemos sesion)
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Figura 2

Mas adelante veremos coOmo poder cambiar la configuracion.
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Esta imagen es la que denominaremos Pizarra. Como se ve en la parte derecha hay
un menud. Vamos a fijarnos en él.

Se trata de un menu “flotante” , es decir que si colocamos sobre él el ratén, podemos
desplazarlo por la pantalla. También se puede hacer mas pequefio (si nos molesta)
pulsando con el ratén en la flecha superior.
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Figura 3

Si volvemos a pulsar la flecha, queda como estaba.
Se puede hacer desaparecer completamente el menu flotante utilizando una opcion
del menu que hay fuera de la pizarra, en la parte de color negro.

Si pulsamos sobre la palabra STAR BOARD, aparecen las distintas opciones del menu
(Modo, Herramienta, Ver, Editar, Network, Documento, Configuracién, Ayuda, Salir).
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Figura 4
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La PDI cuenta con un lapiz (lleva una pila) para interactuar sobre ella. Siempre que
dejemos el lapiz en la base, la punta debe estar hacia arriba. Tiene dos funciones
basicas: actuar como raton (abrir-cerrar ventanas, lanzar el navegador,...) o actuar
como lapiz (de diferentes colores) que escribe sobre lo que esté proyectado en la PDI.

Para que el extremo del lapiz real y el puntero o marca en la pizarra digital coincidan,
se debe haber realizado el proceso de “calibracion ”

Més abajo aparece la ruta a seguir para poder calibrar la pizarra.

Al seleccionar esta opcion, se abrir4 una ventana con varios puntos con una cruz en el
centro: Hay que intentar tocar con el lapiz interactivo en el centro de cada una de las
cruces a medida que parpadeen.

Figura 5
Habra que repetir el proceso siempre que se detecte que el extremo del lapiz y el
cursor no coinciden.
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Figura 6: ruta para calibrar

Si queremos que el menu flotante, en lugar de estar vertical, esté horizontal, se
puede girar. Se puede cambiar las herramientas que aparecen en el menu flotante
arrastrandolas a él o sacandolas del mismo. La nueva barra de herramientas se puede
guardar en un nuevo perfil y cargar una que tengamos. Para ello buscaremos, en el
apartado de configuracion , la opcion perfil de usuario y dentro de ella, cargar o
guardar , como se indica en la Figura 7.
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StarBoard no esta conectado.

La licencia del software StarBoard Gnicamente es valida para usuarios con hardware StarBoard.
Este mensaje no se guardard y no aparecera cuando StarBoard esté coneclado,
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Figura 7

Para empezar a trabajar con la PDI vamos a ver otro de los botones del menu flotante,
se trata del que tiene la imagen de un raton de ordenador. Este boton nos permite
pasar al escritorio , pero dejando visible el menu flotante.

Figura 8

Veamos como quedaria la pantalla si pulso una vez el botén mencionado:

BOTON QUE PASA DE LA
PIZARRA AL ESCRITORIO
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Figura 9
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Cuando estamos en el escritorio, el boton pequefio del lapiz, hace de boton derecho
del ratén, abriendo el menud contextual.

Desde aqui vamos a realizar una primera actividad

1.- Cogemos la herramienta “cursor ” (convertimos, asi el lapiz interactivo en el raton
del ordenador) y abrimos un navegador de internet.

2.- Vamos a buscar, por ejemplo, un mapa de Espana.
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Figura 10
Como vemos a la derecha el menu flotante sigue presente, por lo que puedo coger la
herramienta “lapiz” y marcar sobre el mapa (abajo).
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Figura 11

Al escribir sobre la pagina de Internet con la imagen se convierte en una pagina de la
pizarra. Pero es un fondo que no puedo modificar .

También puedo copiar la imagen y pegarla en la pizarra o0 guardar la imagen en el
ordenador y después la inserto en la pizarra
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Figura 12
En cualquiera de los dos casos, acabaré teniendo la imagen en la pizarra.

Una vez en nuestra pizarra, con la herramienta “cursor”, al tocarlo, queda
seleccionado (ver esos puntos a su alrededor) lo que nos permite moverlo o cambiar
su tamafo. Y con la herramienta “lapiz” podriamos marcar sobre ella y guardar lo que
hiciésemos.
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Figura 13
Veamos un poco mas en detalle lo que nos ofrece esta herramienta “lapiz”.

En primer lugar, ver que en la esquina superior derecha de la pizarra, aparece el
namero de pagina en la que estamos del total de creadas.
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FigUra 14
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Si tenemos seleccionado el lapiz y elegimos en el menu la pestafia “Herramienta ”, nos
muestra las propiedades de la herramienta que tengamos en uso y del objeto (si
hemos seleccionado alguno).

En el caso del “lapiz” vemos la posibilidad de elegir diferentes tipos de dtil
(rotulador, marcador, rodillo,..), diferentes colores y grosores.
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Figura 15

Cuando seleccionamos un objeto (por ejemplo el mapa anterior) aparece una
pequefia pestafia de menu y tenemos estas posibilidades: Bloquear el objeto, lo que
hace que ya no se pueda mover ni modificar. Agregarle un hipervinculo, tanto a un
documento como a una direccion de Internet, copiar, cortarlo, duplicarlo, eliminarlo,
girarlo, ponerlo delante o detras si hay varias capas, propiedades del objeto.
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Figura 16

Antes de continuar resefiamos cuatro utilidades del mend Herramientas: el lapiz
inteligente, el lapiz puntero-laser, el flash y las imagenes predisefiadas.

El lapiz inteligente: Ademas de utilizar el lapiz para dibujar lineas libremente en la
pantalla, las operaciones de objetos se pueden realizar mediante el reconocimiento de

formas de triangulos, cuadrilateros, pentagonos, hexagonos, elipses, estrellas, lineas
rectas y flechas.

El lapiz puntero-laser:  El lapiz-puntero, que sustituye al lapiz con un puntero laser, se
utiliza para presentaciones.

Este lapiz es igual que el utilizado para escribir a mano en cuanto que las lineas se
pueden dibujar libremente en la pantalla. Sin embargo, cada linea desaparece cuando
se dibuja la siguiente.

Ademas, al puntear una vez el Iapiz en la pizarra se muestra una flecha. Esta flecha
también desaparece de la misma manera.
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Flash: para insertar contenido flash en la pantalla
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En cuanto a las propiedades de la pagina , en el mend Ver nos permite varias
opciones: pagina siguiente, lista de paginas, pagina anterior, exploracion, ampliar, lista
de temas, cuadricula, propiedades de pagina, desplazamiento y pasar a pantalla
completa.
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Figura 19

De especial interés es la lista de paginas , donde aparecen todas y otros documentos
importados.

También se puede cambiar el color de fondo 0 afiadir una cuadricula

Con la opcién de exploracibn podemos centrar lo que aparece en la pagina o ampliar
o reducir.

Para entender mejor la utilidad comentada de Bloquear un objeto, vamos a ver las
propiedades de otra herramienta muy util, la de la “goma”.

Nos va a permitir borrar (marcando sobre el trazo realizado) cualquier dibujo que
hayamos podido hacer. Como vemos en el menu Herramienta , se puede cambiar el
ancho del borrador (sélo borra lineas hechas con el lapiz) o elegir que borre todo lo
que hay en la pagina con al opcion Borrar (el icono es una pizarra).

César Martinez, Teresa Lopez y Tomas Elena. Curso 2009/2010



{2, A ._*- :uj :z:::sa / ™
oty pr iR .
, /] E;%J

.h_-.g,‘.-'_':ﬂ Pl

) 8t ce ot

Fa
e . Vi

, 9_] Imagen predisefiada Mode) Modo - .r"j
o o o v o |
oeLaNe : 7 : Lista
ATLANTIED ARGELIA m lllﬂl Ver * D
e = »h
= R | -
acéanc arLhnrico S (s proresi o e O . E == Q
s S| MARRUECOS e F e e
- -
S S G | e
©
2
< | >
Figura 20

Con esta herramienta seleccionada podemos eliminar sin querer algo dibujado. Por
ello el interés de “proteger” los objetos con la opcién de bloquear .

Para continuar trabajando vamos a pasar a otra pagina de la pizarra, lo que se puede
hacer de varias formas. Desde el menu desplegable con la pestafia de Agregar o
desde el menud Documentos con la opcion Nueva pagina en blanco

En esta nueva péagina intentaremos aprovechar un documento que ya tenemos hecho.
Concretamente un documento Word
Si utilizo el botén del menu flotante “Documento ” (0 Documento — Otros), aparece una

ventana donde puedo abrir documentos de cualquier tipo.
En nuestro caso abriremos un documento Word.
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Figura 21

El documento me lo va a pegar como un tema (Objetivos del curso ). Lo vemos en la
lista de paginas. No esta en el tema Nota (figura 22) , sino en el tema Objetivos del

curso (figura 23) .
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Figura 22
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Figura 23

Si queremos pasarlo a lo que llamamos “pizarra”, es decir, al tema Nota debemos
seleccionarlo y pulsar la opcién Copiar a nota . El documento Word aparece como la
tltima pagina del tema Nota (nuestra “pizarra”).

2/2
StarBoard no esta conectado
olarooard nNno esta coneciadado.
La licencia del software StarBoard Gnicamente es valida para usuarios con hardware StarBoard

Este mensaje no se gual 4 y no aparecera cuando rBIE‘TE_ﬁ_\r[BlS -EL CURSO

1 Lista de paginas

<§ Nota

1) Reflexion E_j HRIETHES BELDUBSE In tentativa de
los temas, @ Falallzdelhe de variables,
resolucion d 12 os por NTIC,
manipulacion

2) Aproxima a de |a fisica
como investif

3) Adquirir hipulacién de
animacioneg |¢ i | & -existentes y,
sobre todo, | _Mostrar | Guardar | Imprimir | al

4) Conocer la propuesta de resolucion de problemas de fisica planteados como investigacion,
resolver algunos mediante actividades de tiza, lapiz y papel, y reforzar los procesos de
resolucién con animaciones de elaboracion propia.

[
[
Iz

César Martinez, Teresa Lépez y Tomas Elena. Curso 2009/2010



Figura 24

Ademas lo pega como una imagen en segundo plano (puedo escribir sobre él, pero no
moadificarlo), es decir queda como en el fondo, de manera que no se puede manipular
(tamanio, situacion,..). Como es una imagen, solo podremos escribir con el l1apiz sobre
él, nunca utilizar el teclado.

Si nos fijamos ahora en el menud “Documento ” en la opcion Archivos adjuntos vemos
se pueden adjuntar (igual que para un correo electronico) los archivos que se deseeny
del tipo que se quiera a un determinado documento. De esta forma no lo tendriamos
en la lista de temas, pero podriamos incorporarlo después también a la pizarra.
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Figura 25

Cuando guardemos un proyecto, se guardaran todos los temas, incluidos los adjuntos.

Hemos visto como se abre un documento de Word desde la pizarra, pero la situacion
es diferente si lo que hacemos es copiar el texto en Word y pegarlo en la pizarra.

Nos da la posibilidad de elegir formato (texto unico, dividido por palabra, dividido por
linea, meta archivo de Windows). Asi se puede manipular como objetos (uno so6lo o
varios; si son varios se pueden agrupar o desagrupar seleccionandolos y buscando
la opcién correspondiente en el menu Editar ).
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Lo que ocurre es que va a pegar el texto en uno o varios cuadros, insertados en la
propia pizarra. Desde los puntos laterales y de las esquinas se puede adaptar al
tamafio que deseemos.

:PROGRAMA DE ACTIVIDADES

MENU Y .

i1) ACTIVIDADES DE AULA PARA INTROﬁ‘ﬁ:‘HR EL TEMA DE CINEMATICA.
CE}L\.1 Un controlador aéreo solo se puede comunicar con el piloto de un avion en

idificultades mediante la radio. Enumerad algunas preguntas que tendria que
:hacer al piloto para adquirir una idea precisa del movimiento del avion.

A2 Establecimiento de un indice del tema de Cinematica (4° ESO, 1°
iBachillerato), adoptado como una posible estrategia para avanzar en el problem
ique lo estructura.

e T e alctalBorzar

Figura 26

Si tocamos una vez el texto con el cursor, queda seleccionado para poder ser movido
en bloque o modificado en tamafio

Si lo tocamos dos veces seguidas, el texto queda rodeado por una linea discontinua, lo

gue indica que podemos editarlo , pero no sélo puede ser editado.

Al abrir el menu que aparece junto al texto, entre las opciones, ya vista anteriormente,
estan activadas las de busqueda en google o en wikipedia . Puede realizarse la
busqueda sobre el texto completo o sobre una palabra seleccionada.
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Figura 27

Si elegimos cualquiera de las dos opciones, se abrira el navegador con la informacion
buscada.

De la misma manera que hemos pegado en la pizarra un texto de Word, se puede
pegar un texto que copiemos de una pagina web.

Cuando queremos guardar el trabajo realizado , bastara con ir al menu Ver — Lista
de paginas — Guardar y nos da tres opciones de guardar los diferentes temas (la Nota
y los demas): guardar como en el formato de la PDI Hitachi (extension .yar) con el
nombre que le demos; exportar en el formato de la PDI Hitachi (extension .yar), o en
otros tres formatos (html, pdf y ppt); exportar el tema seleccionado como una
imagen (png, jpg, bmp).
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O se puede guardar mas simplemente (s6lo permite el formato .yar) con la opcién salir
Si se ha guardado en formato PDI Hitachi, el archivo s6lo se puede abrir si tienes
instalado el software de la PDI Hitachi. Se puede abrir desde Menu — Documentos —

Datos guardados .

Al activarlo, aparecera la pizarra tal cual se habia guardado, con sus temas, paginas y
adjuntos.

Hasta ahora se ha trabajado con la configuracion de la barra de herramientas que
aparece por defecto, con algunas de las herramientas mas basicas. Ya comentamos
que puede ocurrir que queramos afiadir o quitar alguna herramienta , es decir que
gueramos personalizar la barra.

Afadir botones: Si miramos en el mend, en el apartado herramientas veremos
gue hay muchas y muy variadas. Si queremos afadir cualquiera de estas
herramientas, basta con arrastrarla desde su sitio hasta el menu y alli dejarla.

Quitar botones: De la misma manera, puede ser, que haya botones que no nos
interese tener. Para quitarlos hay que mantener el lapiz pulsado sobre el icono a
borrar hasta que se duplique, en ese momento y sin levantar el lapiz, se arrastra
fuera de la barra y se suelta.
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Guardar la barra personalizada: Una vez personalizada nos puede interesar
guardar esa barra pues, de lo contrario, cuando reiniciemos el equipo, volvera a
aparecer la barra por defecto.

Siguiendo la ruta desde el mena: configuracion — perfil de usuario — guardar
podremos guardarla donde queramos (incluso en una memoria usb). Le podemos
poner el nombre que deseemos (extension .pro)

Cuando iniciemos la aplicacion y queramos poner nuestra barra personalizada,
bastara seguir el mismo camino: menu — configuracion — perfil de usuario y ahora
en lugar de guardar, elegiremos “cargar” . Buscaremos el archivo que hemos
guardado y aceptamos.

Introduccioén de texto:

Habras observado que con este software de Hitachi, hay una aplicaciéon

que se activa siempre que estas en cualquier aplicacion que permite introducir

texto. Es MyScriptStylus, que se manifiesta por este icono que aparece al
acercar el lapiz a la pantalla.

Si no lo tocas, desaparece en unos segundos, pero si lo tocas, activas la aplicacion

y aparece esta imagen:

Teclado normal

ANmE
li”FZ“i”F‘l“i”Fﬁ FF’”FSHFQ”F}E F11”F12H1nsl
EnaDnonnonnanEs
DnOnannnnonnnEs
EannnonnnnnnnE:
[ E—— Y ey e

Figura 29

En las pestafias de la parte superior, puedes seleccionar si quieres activar la maquina
de escribir (como en la imagen), escribir a mano letra por letra (la pestafia de al lado) o
escribir libremente a mano. Reconoce los trazos en los idiomas que se haya indicado
durante la instalacion.
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Accesorios

Finalmente repasamos las funciones que aparecen en Menu — Modo _Accesorios ,
algunas de ellas muy interesantes.

ﬁ‘lwegaf,&maraﬁmmesexm 8 / 8 o
A [t
La i s .Lei-t: g SereenBlock are StarBoard
' E] SoeenCapture ‘Q @
E] Tedado en pantala PC Enmdm!
_Q] Grabacidn de pantala J;{‘F
:'I Regla  Lapiz §Selec.
ﬂ Transportadar / H
S'll mwﬁgﬂmdﬂmwm _Q_J Pantalla del PC 7 .
_ﬁ‘ Configuracién de conexidn del proyector %J A w.. D
L:j Entrada del proyector R / QE*SMI
B3| congelacién delproyector '@ i S
j Hemento utfizado redentemente 4. [Madd Modo «|l A;:ﬁ-
ﬂ Herramients  # E‘:;L
M Ver + [ m
| Edit | Editar + . Signicnte]
Net | Network + i;::EL -
[ooc | Donments +|[BLStE_
e |10
(] _
RIES
A
: Figura 30 ’

Accesorios ( de la Ayuda del Propio Programa)

Crondmetro

. 00 : 03 A
00: 00 : 03 v
DETEHER REINICIAR

CORFEIG EXIT

Figura 31

IntroduccidonSe utiliza como crondmetro. Permite contar haclande o hacia atras.
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- Botones del temporizador
Permite establecer el tiempo de cuenta atras nted@s
triangulos hacia arriba y hacia abajo a la dereehdéemporizadol
- Iniciar / Detener
Inicia o detiene el cronébmetro.
- Reiniciar / Borrar
Devuelve el crondmetro a su valor original.
Explicacion . Config
Estan disponibles las siguientes configuraciones.
o Mantener el didlogo encima de las demas aplicasione
o Mensaje emergente cuando el temporizador lleguefia s
o Reproducir sonido cuando el temporizador llegue fns
- Exit
Cierra el didlogo.

ScreenBlock

g 3 Abrir archivo de imagen...
E A Definir transparencia, ,,

_ LEBANON_ : Ajustar &l borde

IEYROUTH (BEIRUT) -+ 4 '

Mover libremente

Sdla moviriento verkical

Sola movimiento horizontal

Corke reckangular

Corte a mang alzada

Figura 32

Muestra una ventana del mismo tamafio que la pantdtilice el lapiz
para tomar y mover esta ventana hastadsicion de la pantalla que de:
cubriendo el contenido de la pantalla.

Al hacer clic con el botén izquierdo en la ventaaanostrara un menu,
el que se puede establecer diversos elementos.

También es posible hacer un hueco y utilizar lacapbn bajo la ventani

- Abrir archivo de imagen
Permite seleccionar la imagen que se muestraventana.
Explicacion Los tipos de archivo que se pueden maostrar son,.jogp .jpeg y

.png.

Introduccién
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Set transparency...

Ajusta la transparencia de la ventana.

Snap to edge

Cuando la ventana se acerca al borde de la pargaligusta
automaticamente al borde.

Move freely

Configura la ventana para que se pueda mover |dmén
Verticaly move only

La ventana solo se puede mover verticalmente.
Horizontal move only

La ventana solo se puede mover horizontalmente.
Rectangular cut-out

Recorta un orificio rectangular en la ventana.
Freehand cut-out

Dibuja una linea a mano alzada para recortar dicioren la
ventana.

Salir

Grabacion de pantalla

x

o | uliF

Figura 33

Vision Graba toda la actividad de la pantalla y la vomeiarchivo .wmv. Esta
general funcidn solo esta disponible en Windows 2000/XP&/is

Explicacion

Botones de grabacion

A continuacion se describen los botones del cuddrdialogo
Grabacion de pantalla.

Inicia o detiene la grabacion de la

pantalla. El boton Iniciar muestra un

circulo rojo cuando la grabacion no
J § esta en curso. La grabacién comienza

Boton al pulsar el botén Iniciar. Durante la

grabacion, el boton muestra un
cuadrado negro. Para detener la
grabacion, vuelva a pulsar este botdén.

Iniciar/Detener

César Martinez, Teresa Lopez y Tomas Elena. Curso 2009/2010



i . Pone en pausa la grabacion o la
I Boton reanuda
Pausa/Reanudar '
iui-\ Abre el_cuadro de didlogo Opciones de
LAM_] Botén Opciones c grabacion Este botdn se desactiva
grabacion cuando la grabacién esté en curso.
- Output

La carpeta de destino de la grabacion en formatov.8e puede
definir en el_cuadro de dialogo Opciones de graivaé&l nombre
de archivo predeterminado es StarBoard+hora_fecma.donde
time y date representan la hora y la fecha endascqmenzo la
grabacion. Cuando pulse el boton Detener, aparececaadro de
didlogo para cambiar el nombre del archivo si activcasilla
“Definir nombre del archivo tras la grabacion” diceadro de
didlogo Opciones de grabacién. Se abrird una Gadeetlestino en
el explorador de Windows si se activa el elemeAlarit carpeta
de destino tras la grabacion” en las opciones deagion.

- Combinaciones de teclas de la grabacion

La combinacion de teclas Ctrl+Shift+F10 funcionaoocel boton
Iniciar/Detener.

La combinacion de teclas Ctrl+Shift+F11 funcionaoocel boton
Pausa/Reanudar.

- Grabacion de peliculas
La duraciéon maxima de una grabacion es de 2 hoiwslo hay
espacio suficiente disponible. A continuacion apnaea lista con
el tamafio teorico del resultado de la grabacion.

Ajuste de Tamafo tedrico para una
calidad grabacion de 10 minutos.
Alta 20 MB
Estandar 10 MB
Compacto 5 MB

- Grabacion de audio
Para la entrada de audio se utiliza el disposd&/grabacion
predeterminado de Windows.
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Asuntos conocidos

Ventanas semitransparentes
Screen Record no puede registrar las ventana s@spiarentes, como por ejemplo las

de los accesorios Ruler y Protractor, ni tampodmalaa de herramientas StarBoard
replegada.

ScreenCapture

10| StarBoard i =10 x]

R

e
Termparizadar— — Configuracion

& 0 sey [ Guardar comao archivo
5 sey ™ Imagen a medio tamao
0l [ Continuar captando

W Pegado automtico
™ Inverir seleccidn

Figura 34

IntroduccionEs posible capturar los contenidos que se muesirden pantalla.

Botones de captura

Presione uno de los botones alineados en el apeaisude la
ventana para realizar capturas de pantalla.

A continuacion se describen los diferentes méto@osaptura.

| Captura de

escritorio

Captura el escritorio completo.

Explicacion

Captura la ventana seleccionada.

Captura de
ventana

Captura el area rectangular
Captura arrastreespecificada con el boligrafo.
seleccion

Captura el area rodeada por la linea a

»
mano alzada.

Captura a mano
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alzada

- Botdén Opcidn
Si se presiona el pequefio botdn cuadrado que &patacderecha
de los botones de captura, se mostrara Configuragdpciones
en la parte inferior de la ventana.
Temporizador
Establece el tiempo hasta que se inicia la capBegguede elegir
entre 0, 5 0 10 segundos.

. Configuraciéon
Establece las opciones para esta funcion.
Puede establecer los elementos siguientes.

Guardar como  |La imagen capturada se guarda con la

archivo extension de archivo (.bmp, .jpg, .png, .tiff).
Imagen a medio |Reduce la imagen capturada a la mitad de| su
tamano tamano.

Continuar ScreenCapture continda la captura inclusa
captando después de salir de Capturar.

La imagen capturada se inserta
automaticamente en un tema.

A continuacion se describen los métodos tle
insercion.

0 Captura de escritorio

Se agrega a la Lista de temas como
un nuevo tema.
Pegado automatico
0 Captura de ventana,

Capturar area

Se inserta en el tema de la nota gu
esta mostrando, o en el Ultimo tema
de nota que se vaya a mostrar.

Si la Lista de temas no contiene te
de nota, se crea un nuevo tema de
nota y se inserta en él la imagen.

Captura el exterior del area especificada.
Esta casilla de verificacion no tiene ningur
significado cuando se selecciona Desktop
Capture.

Invert Selection
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Window Capture con la interfaz Windows Vista® Aero™

La captura de una ventana de tamano fijo con €sacio ScreenCapture puede
ocasionar que el borde o la barra de titulo apareatado en la nueva imagen.

Ventanas semitransparentes
ScreenCapture no puede capturar las ventanas aegpitrentes, como por ejemplo las

de los accesorios Ruler y Protractor, ni tampodzataa de herramientas StarBoard
replegada.

Teclado en pantalla

Si se utiliza Windows 2000/XP/Vista, es posiblemita a los teclados en pantalla
estandar de Windows.

Agregar/Eliminar aplicaciones externas...

Las aplicaciones agregadas se muestran como aiosgsose pueden iniciar
facilmente.

Agregar,/Eliminar aplicaciones externas

M ombre | Futa del programa | T — I

AccEtar I
Cancelar |

Figura 35
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Foco

Forma

*0 30

Estenzidn

2] 6
ED J&), B,

Tamafio

Brilla

Cerrarﬁi

Figura 36

IntroduccionMuestra solo una parte de la pantalla, que se paregéar.

- Forma
Establece la forma del foco. Es posible elegiptanfa circular o
rectangular.

- Extension
Establece la relacion de ampliacion. Se pueded@etsr una

Explicacion ampliacion de una a tres veces.
. Tamafo
Establece el tamafo del area del foco.
. Brillo

Establece el brillo de las areas que no estandbdpmo.

Regla

III|IIII|IIII|IIII|IIIIIIIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIIIIIIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|III
1 2 3 4 65 6 7 8 9 10 11 12 13 14

K © O Jxo 3
1413 12 11 10 9 8 7 6 4 3 2 1

Figura 37

IntroduccidénEste accesorio se puede utilizar como regla eB&aad.

. Ajustar el tamafo

Arrastre el control de redimensionamie “para ajustar el tamai

Explicacion
P de la regla.
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. Girar
Arrastre el control de gir@para girar la regla.

- Medir la longitud
Arrastre las agwa.para apuntar al area que desea medir y
presione el botonpara ver la longitud en el recuadro blanco. |Si

vuelve a presionar el botdese ocultara la longitud en el
recuadro blanco.

- Exit
Presione el boton Sa*para cerrar el accesorio.

Transportador

i '|l'L'|||II|| |”I”| I|III||'.IJ|' ity
10 8¢ %P 100,

\‘

Figura 38

IntroduccionEste accesorio se puede utilizar como un trangpareen StarBoard.

- Ajustar el tamafio

Arrastre el control de redimensionamie “#para ajustar el tamai
del transportador.

. Girar
Arrastre el control de gir@para girar el transportador.
- Medir el angulo
Explicacion Arrastre las aQUJa.para apuntar al area que desea medir y
presione el botonpara ver el angulo en el recuadro blanco. $i

vuelve a presionar el botddse ocultara el angulo en el recuadro
blanco.

- Exit
Presione el boton Sa*para cerrar el accesorio.

Realizado por Equipo Escuela 2.0 del C.P.R. de Teruel. Curso 09/10
César Martinez, Teresa Lopez y Tomas Elena.
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